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Presentatie over ons
onderwijsprogramma
en de CMD-beroepen



Ontwerpvisie CMD

Wij zijn een ontwerpopleiding
voor multimedia-producten met
focus op de eindgebruiker.

Kern:

o Interaction design
o Visual design
o Front-end development

Externe factoren:

o Ontwerpvraag / probleem
o Context/ strategie




Visual design
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subject matter and the
aestheticization of viol

Quentin Tarantino wanted something special for
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The Hateful Eight A cocoa farmers life in Ghana

Mooie doorvertaling van de visuele Prachtige interactieve visualisatie van
elementen van een bestaande film naar 'saaie’ en ‘droge’ informatie en data over
een online omgeving (website). het leven van boeren in Ghana.

Link naar het project Link naar het project



https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/the-hateful-eight-promotie-website/
https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/a-cocoa-farmers-life-in-ghana/

Front-end development hi.:
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Zeer gebruiksvriendelijke applicatie die
gebruikers helpt om andere initiatieven
rondom energie in Nederland te vinden.

Link naar het project

N.A.H. Routeplanner

Speciaal voor OV-reizigers met niet-
aangeboren hersenletsel (N.A.H.) werd
deze rustige OV-reis app ontwikkeld.

Link naar het project


https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/empower-2-0-toolkit/
https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/n-a-h-routeplanner/

Interaction design

Overhoorbot Adventure Tiles
Goede oplossing voor blinde leerlingen Een slim ontwerp om kinderen zowel via
om via deze ‘conversational interface’ fysieke als digitale producten te laten

woordjes te leren. leren en spelen.

Link naar het project Link naar het project



https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/overhoorbot/
https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/adventure-tiles/

Curriculum

Jaar 1

2 projecten
6 vakken

2 projecten
6 vakken

Jaar 2

2 projecten
6 vakken

project
3 vakken
korte stage

Jaar 3

themasemester
7 vakken

Jaar 4

lange stage

afstudeerproject
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curriCUIum CMD AmSterdam 2022 - 2023 Funderen  Profileren  Afstuderen & Uppie 8% Samen >< Spiegelen

Blok 1 (september - november) Blok 2 (november - januari) Blok 3 (januari - april) Blok 4 (april - juni)

Propedeuse
Project 1 Project 1 sok Project 2 & Project 2 S
Internetstandaarden < Human Computer Interaction Emerging Technologies < Inleiding Programmeren
Content User Centred Design Visual Interface Design Informatie Architectuur
Vormgeving Ontwerpgeschiedenis New Product Development Maatschappij en Interactie



curriCUIum CMD AmSterdam 2022 - 2023 Funderen  Profileren  Afstuderen ¢ Uppie %8 Samen >< Spiegelen

Blok 1 (september - november) Blok 2 (november - januari) Blok 3 (januari - april) Blok 4 (april - juni)

Tweede jaar

Project: ® >< Project: Beyond w Project: Tech ® < Korte stage &

Responsive Multi-device Design

Front-end Development Ubicomp Project: Visual sz Keuze profileringsvakken:
Vormgeving 2 Content Delivery Media impact
Ontwerponderzoek
Storytelling

_ _ Audio Visual Design
Project: Interaction <
Online Marketing
Evidence Based Design

: : Visual Research
Project: Design Across Borders

Commercieel Ontwerpen
Frontend voor Designers
3D

Tinkering

Audio Design




Derde jaar

Minor Visual Interface Design Minor Visual Interface Design
Minor User Experience Design Minor Webdesign and Development
Minor Immersive Environments Minor User Experience Design
Minor Speculative Design Minor Applied Game Design

Minor Designing the City Minor Makers Lab

Minor in het buitenland Minor Creative Research
Themasemester: Service Design Minor Immersive Environments
Themasemester: Designing for Emerging Technologies Minor Speculative Design
Themasemester: Information Design (Tech of Visual) Minor Conversational Interfaces

Minor Exclusive Design

Minor Cross Cultural Data Literacy

Minor in het buitenland




curriCUIum CMD AmSterdam 2022 - 2023 Funderen  Profileren  Afstuderen ¢ Uppie %8 Samen >< Spiegelen

Blok 1 (september - november) Blok 2 (november - januari) Blok 3 (januari - april) Blok 4 (april - juni)

Afstudeerjaar

Lange stage & Afstudeerproject




Bekijk ons interactieve curriculum

00k later op je gemak nNog eens op

cmd-amsterdam.nl/curriculum

O cmd-amsterdam.nl/curriculum/

Designing with Purpose

21:06

4 cmd-amsterdam.n/
Wat zijn de parameters in een ontwerp die ervoor
zorgen dat de gebruiker gemotiveerd wordt, is en olijft
om een product te gebruiken? Dat is de centrale \Taag,
Inhetvak Designing with Purpose. In het vak leer e

doelgericht te werk te gaan om gedragsverandering

door middel van een ontwerp tot stand te brengen en

bevindingen uit onderzoek te vertalen naar een
ontwerp.

Curriculum CMD
Amsterdam '19/20

Funderen profileren M Afstuderen

ot
& Uppie & Samen

Propedeuse

¢ . )

Toelichting propedeuse o
Blok 1
september - november
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Internetstandaarden

Content

Vormgeving

Tweede jaar
( i >
Toelichting tweede jaar (i ]
Blok 1

September - novemper
—
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Curriculum CMD Amsterdam

2022/23

Funderen Profileren Afstuderen

ﬁ Samen

¢ Propedeuse

Toelichting propedeuse

Blok 1
september - novemnber

Project 1 &

Internetstandaarden

Content

Vormgeving

Tweede jaar

Toelichting tweede jaar

Blok 1
september - november

Project: Web

& Uppie




Type afstudeerders

Brede ambachtslieden

Specialisten

Digitale duizendpoten

Design researchers




Welke functietitels geven afgestudeerde CMD-studenten zichzelf?

Interaction Designer

(Co-)Founder UX/UI Designer
Web Developer Lead Design PrO_iECt Manager Developer

Docent Lead UX

Graphic Designer

Online Marketeer Front'end DeveIOPEr Product Designer

Creative Producer

User Experience Designer Visual Designer

Lecturer Motion Designer Creative Director

Digital Designer software Engineer

Product Owner Designer

Design (HvA) aangesloten bij onze LinkedIn alumni groep. December 2021.
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Tabel 2.2 Aantal banen in 2020, ontwikkeling aantal banen 2010-2020 en 2017-2020 in de

domeinen van de creatieve industrie in Nederland.

Banen Groei Groei Groei Groei
2020 2010-2020 2010-20 2017-20 2017-20
(aantal x1000) (aantal x1000) (% per jaar) (aantal x1000) (% per jaar)

Kunsten en cultureel erfgoed 137,8 34,7 2,9% 15,2 4,0%

Podiumkunsten 446 16,5 4,7% 6,7 5,6%

Scheppende kunsten 41,9 16,2 5,0% 59 5.2%

Overig kunst en erfgoed 31,6 4,8 1,7% 2,8 3,2%

Cultureel erfgoed 19,6 -2,8 -1,3% -0,2 -0,4%

Media en entertainmentindustrie 102,2 10,0 1,0% 6,6 2,3% o

Radio en televisie 16,1 07 0,5% 0,6 1,2% T O e n a m e Va n 1 1 % I n

Persmedia 38,0 2,7 0,7% 2,7 2,4%

Film 20,0 6,7 4.2% 2,5 4,6% ° °

we rkgele gen heid in

Boekensector 7,5 -2,4 -2,7% -0,1 -0,5%

Gaming en overige uitgeverijen 2,6 0,4 1,7% 0,3 3,9% b d - f t k D : : t I D :
Live entertainment 13,3 -0,5 -0,4% -0,4 -1,0% e r IJ S a ( I g I a ) e S I g n
Creatieve zakelijke dienstverlening 127,8 33,6 3,1% 12,1 3,4%

Architectuur 13,4 0.8 0,6% 0,7 1,8%

Design 42,8 293 12,2% 11,7 11,3%

Communicatie 71,6 3,5 0,5% -0,3 -0,1%

Creatieve industrie 367.8 78,3 2,4% 34,0 3.3%

Bron: Lisa, bewerking NEQ Observatory.
Figuur 3.1 De Top 10 steden creatieve industrie en |CT in 2020 op basis van aantal banen

B Creatieve industrie [ ICT

Amsterdam
Utrecht
Rotterdarm

Den Haag

Amsterdam grootste o

Groningen

groei banen creatieve
industrie (bijna 120.000 P

ba nen) 0 20.000 40.000 60.000 80.000 100.000 120.000

Bron: Lisa, bewerking MEQ Observatory



Onze labs

Audio lab: Studenten kunnen daar voice-overs, geluiden en muziek opnemen (in
de video "Sound design & mixing"). We hebben verschillende soorten audio
gerelateerde software en hardware.

Usability lab: Daar kan je onder andere je ontwerpen testen door middel van eye
tracking. Zowel voor desktop (groot scherm) als op mobiel (klein scherm).

Virtual Reality lab: Hier ervaren studenten de nieuwste "immersive technologies”
zoals Virtual Reality en Augmentes Reality. Door het te ervaren kunnen ze leren
om daar voor te ontwerpen en de technologieén in te zetten om huidige en
toekomstige problemen op te lossen.

Alle labs worden ingezet bij lessen en projecten maar studenten kunnen
daar ook zelfstandig in experimenteren (bijvoorbeeld om een SRP te halen).
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Leuk dat je bij ons was!

Je bent van harte welkom
om bij ons te ontdekken wat

voor digital designer jij kunt

worden!

Nog tijd over?
Video algemene presentatie
van CMD: lokaal 02B10

(op deze etage)
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CMD: een creatieve
opleiding met goede
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baankansen.

Info en contact:

www.hva.nl/cmd

WWW.cmd-amsterdam.n|

@cmdamsterdam



http://www.cmd-amsterdam.nl/

