
Welkom bij CMD!
Ontwerpopleiding voor digital interactive design

Presentatie over ons
onderwijsprogramma 
en de CMD-beroepen



Ontwerpvisie CMD
Wij zijn een ontwerpopleiding 
voor multimedia-producten met 
focus op de eindgebruiker.

Kern:

o Interaction design
o Visual design
o Front-end development

Externe factoren:
o Ontwerpvraag / probleem
o Context / strategie



Visual design

The Hateful Eight
Mooie doorvertaling van de visuele 
elementen van een bestaande film naar 
een online omgeving (website).

A cocoa farmers life in Ghana
Prachtige interactieve visualisatie van 
‘saaie’ en ‘droge’ informatie en data over 
het leven van boeren in Ghana.

Link naar het project Link naar het project

https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/the-hateful-eight-promotie-website/
https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/a-cocoa-farmers-life-in-ghana/


Front-end development

Empower 2.0 Toolkit
Zeer gebruiksvriendelijke applicatie die 
gebruikers helpt om andere initiatieven 
rondom energie in Nederland te vinden.

N.A.H. Routeplanner
Speciaal voor OV-reizigers met niet-
aangeboren hersenletsel (N.A.H.) werd 
deze rustige OV-reis app ontwikkeld.

Link naar het project Link naar het project

https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/empower-2-0-toolkit/
https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/n-a-h-routeplanner/


Interaction design

Overhoorbot
Goede oplossing voor blinde leerlingen 
om via deze ‘conversational interface’ 
woordjes te leren.

Adventure Tiles
Een slim ontwerp om kinderen zowel via 
fysieke als digitale producten te laten 
leren en spelen.

Link naar het project Link naar het project

https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/overhoorbot/
https://www.cmd-amsterdam.nl/portfolio/adventure-tiles/


Curriculum

Jaar 1 Jaar 2 Jaar 3 Jaar 4

Funderen Profileren

Sem
ester 1

Sem
ester 2

2 projecten
6 vakken

2 projecten
6 vakken

2 projecten
6 vakken

project
3 vakken

korte stage

themasemester
7 vakken

minor

lange stage

afstudeerproject

Afstuderen













Brede ambachtslieden

Specialisten

Digitale duizendpoten

Design researchers

Type afstudeerders





Ontwerpbureau’s (Fabrique)
Ontwikkelaars (Q42)

Non-profit / culturele instellingen (RIJKS MUSEUM)
Full service internetbureau’s (Mirabeau)

Dienstverleners (Rabobank)
ZZP (Freelance ontwerper)

Eigen bedrijf (In opdracht werken)
Start-up (Eigen specifiek product ontwikkelen)

Waar werken CMD’ers?



Toename van 11% in 
werkgelegenheid in 
bedrijfstak (Digital) Design

Amsterdam grootste
groei banen creatieve
industrie (bijna 120.000 
banen)



Audio lab: Studenten kunnen daar voice-overs, geluiden en muziek opnemen (in 
de video "Sound design & mixing"). We hebben verschillende soorten audio 
gerelateerde software en hardware.

Usability lab: Daar kan je onder andere je ontwerpen testen door middel van eye 
tracking. Zowel voor desktop (groot scherm) als op mobiel (klein scherm).

Virtual Reality lab: Hier ervaren studenten de nieuwste "immersive technologies" 
zoals Virtual Reality en Augmentes Reality. Door het te ervaren kunnen ze leren
om daar voor te ontwerpen en de technologieën in te zetten om huidige en
toekomstige problemen op te lossen. 

Alle labs worden ingezet bij lessen en projecten maar studenten kunnen
daar ook zelfstandig in experimenteren (bijvoorbeeld om een SRP te halen).

Onze labs





Leuk dat je bij ons was!
Je bent van harte welkom 
om bij ons te ontdekken wat 
voor digital designer jij kunt 
worden!

Nog tijd over?
Video algemene presentatie 
van CMD: lokaal 02B10 
(op deze etage)



CMD: een creatieve
opleiding met goede 
baankansen.

Info en contact:
www.hva.nl/cmd
www.cmd-amsterdam.nl
@cmdamsterdam

http://www.cmd-amsterdam.nl/

